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“Творить — жить дважды”.
А. Камю
Предмет «Слушание музыки» играет ключевую роль в образовательном процессе. Он не только формирует музыкальный вкус, развивать слух, память и эмоциональную сферу, а также стимулирует креативность и фантазию. 
Этот предмет тесно связан с сольфеджио, помогая осваивать ритм, интервалы и  аккорды в музыкальном произведении. Он также дополняет обучение по специальности, знакомя с историей и устройством, а также с анализом исполняемых пьес
Для оптимизации учебного процесса и  повышения интереса  учеников к  предмету необходимо насыщать уроки музыкальными играми и творческими заданиями. Ниже представлены примеры таких заданий, успешно апробированных на уроках слушания музыки в ДМШ г. Олонца.
Примеры игровых и творческих заданий:
 «Бросаем мячики». Ученики делятся на пары. Один называет составляющие слова, а другой по ним определяет музыкальный термин. Например: «быстрый, медленный, умеренный» — «темп».
«Собери ромашку». Дети собирают «лепестки ромашки», группируя их по танцам, музыкальным жанрам или средствам музыкальной выразительности.
 «Найди нужную иллюстрацию». Ребятам предлагается угадать знакомую мелодию и подобрать к ней иллюстрацию, соответствующую содержанию произведения
 «Кто больше?». Ученики по очереди называют факты из пройденного материала. Выигрывает тот ученик, который вспомнит и назовет большее количество информации.
 «Загадочный инструмент» Выбирается водящий, который выходит из класса. Остальные загадывают музыкальный инструмент (например: скрипку) Водящий возвращается и по очереди подходит к игроку. Каждый участник называет один признак загаданного инструмента (например: «деревянная основа», «имеет струны»», «играют смычком», «певучее звучание»). Водящий должен угадать инструмент. Если ответ верный, новым водящим становится игрок, назвавший последний признак.
«Маскарад». Работа в парах. Средства музыкальной выразительности играют важную роль: из изменение может сделать пьесу «непохожей на себя!, придать ей необычное звучание. Подобно этому, участника маскарада трудно узнать в костюме и маске. Преподаватель играет знакомые детям пьесы, изменяя в них темп, регистр, лад и т.д. Ученики должны узнать произведение и объяснить, что в нем «не так»
 «Музыкальный редактор». Каждому ученику выдается лист с текстом о композиторе или музыкальном произведении, содержащим ошибки. Дети должны внимательно прочитать текст, найти все ошибки, исправить неправильные слова и написать правильные. 
Пример: Николай Васильевич Римский – Корсаков в молодости был летчиком и совершил кругосветный перелет. Он сочинил много опер, самая известная среди них – «Щелкунчик».
 «Помоги герою».  Детям предлагается помочь сказочному герою справиться с заданием: вспомнить композиторов и названия пьес, теоретические сведения и т. д. 
Феномен игры заключается в том, что, являясь развлечением и отдыхом, она способна перерасти в обучение, творчество. Как писал Конфуций: «Учитель и ученик растут вместе». Игры и творческие задания позволяют расти как ученикам, так и преподавателю, делая процесс обучения музыке увлекательным и продуктивным.

